ENCONTROS REGIONAIS

CAPACITACAO DIGITAL DAS ESCOLAS

€
L itagéo Digital
POTENCIAR APRENDIZAGENS COM O DIGITAL: qopacitaston

“ESTRATEGIAS, PRATICAS E MONITORIZACAO”

POSTER

Balanca as Equacoes!
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TIC — Fisico-Quimica — Matematica

Enquadramento

Este projeto interdisciplinar integra TIC, Fisico-Quimica e
Matematica. Através da modelacdo 3D e da edicdo de video, os
alunos concebem balancas fisicas, que utilizam para explorar
conceitos cientificos e matematicos de forma interativa. O objetivo é
aprofundar a compreensdo de peso, massa, forcas e gravidade,
equilibrio e resolucao de problemas.

Descricao da atividade

Este atividade envolve alunos do 7° ano. A atividade tem as etapas:

» Criacdo do design das balancas e impressao 3D das mesmas.

* Experimentacdo com peso, massa e forcas, analisando a relacéo
entre gravidade e equilibrio.

» Aplicacéo do conceito de equivaléncia e resolucéo de equacdes
através da utilizacdo da balanca.

» Criacéo de tutoriais educativos em video (com Capcut) que
ensinam a resolver equacdes.

» Divulgacao no youtube, portal AE DMFS e Padlet.

Criagdo das balangas - TIC

Envolvimento dos alunos

Os alunos assumiram um papel ativo e criativo, participando em
todas as fases do projeto.com a modelacdo 3D em Tinkercad,
seguindo-se a experimentacéo cientifica para explorar peso,

massa, forcas e gravidade. Planearam, gravaram e editaram
Aula de Fisico-Quimica

videos educativos usando CapCut (narrador, operador de camara,

editor). Trabalharam colaborativamente em grupos.

Recursos

» Computadores e software (Tinkercad, Cura e CapCut).

* Camaras de video (Sala LED).

* Impressora 3D e filamento para criacao das balancas (Sala LED).
* Balancas criadas com a impressora 3D.

Impressdo das balangas - TIC (Sala LED)

Avaliacao / Resultados

A partir da observacao e das fichas de avaliagdo obtivemos:
Maior compreenséo de peso, massa, for¢cas e gravidade através
da experimentacao pratica.
Desenvolvimento de competéncias digitais em modelagéo 3D e

edicao de video.
Melhoria da autonomia, colaboracéo e pensamento critico dos
alunos.

Criacdo de videos educativos que ajudardo outros alunos a
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aprender a resolver equagoes Gravagdes de videos sobre equacdes - Matematica (Sala LED)
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